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Types et fonctions

Objets : modéle et cycle de vie
Gestion des ressources

Gestion des erreurs

Patrons de fonction et de classe
La bibliotheque standard
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Méta-programmation
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Prérequis :
@ Langages typés
@ Pointeurs, pile et tas

@ Programmation orientée objet

Déroulement :
@ 7 séances de 3h (1h de cours, 2h de TP)

o Evaluation : 2 TPs notés et un examen papier
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